Игра-воспитание «Идем через лес».

Общая вводная игры: 

В Казань из Ижевска идет поезд. За несколько станций до Агрыза – станции, в которой сходится несколько веток, в том числе, и из Набережных Челнов, поезд терпит крушение. Железнодорожное полотно осыпалось и повреждено. Движение дальше невозможно.

Из потерпевших выделяется группа пассажиров, которым непременно необходимо попасть  в Казань к назначенному сроку. Единственный поезд, расписание которого подходит Вам, чтобы успеть, будет на станции, которая находится по другую сторону большого лесного массива. Время до отправления на Казань по расписанию – 30 минут.

Ваша задача: пройти через лес, обеспечив себя едой и водо
й. Каждый вышедший из леса к станции будет считаться прошедшим лес, если у него на руках будет по одной единице еды и воды.

Условия игры. 

Каждый участник берет на себя роль одного из пассажиров. В роли прописано несколько условий, которые необходимо соблюдать неукоснительно.  Некоторые из условий являются помогающими в передвижении по лесу, некоторые – тормозящими.

Лес – пространство, на котором разложены бумажки с событиями и ресурсами (предметами). Бумажки с событиями и ресурсами не отличаются друг от друга. Подняв бумажку, вы не имеете права положить ее обратно на землю (на пол). Если это событие, вы обязаны выполнить условия, которые на ней написаны. 

Важное правило!!! Игроки имеют право разговаривать друг с другом только тихим шепотом. (Это правило моделирует большое пространство леса, на котором очень легко потеряться и очень сложно найтись).

Важное правило!!! Карточка-событие срабатывает на того, кто ее поднял. 

Список ролей: (13 – 18)

1. Группа спортсменов (2-4)

2. Семейная пара (2)

3. Воспитатель с воспитанниками (2-3)

4. Мама с ребенком (2)

5. Пенсионер, ветеран войны (1)

6. Женщина с пожилой матерью (2)

7. Одиночки-мужчины (1-2)

8. Одиночки женщины (1-2)

9. Бандит (1)
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	Опасная яма  (физ)
Ты подвернул ногу 

(ты не можешь продолжать путь по лесу в одиночку, тебе нужно найти компаньона)

Убирается медикаментами
	Завал (физ)
Вы забрели в бурелом и разбираете его, чтобы пойти дальше

(5 минут стоишь на месте)
	Заячий капкан (тех)
Ты попал рабочей рукой в сложную ловушку и не можешь выбраться. (Стой на месте, освободить тебя может другой человек)

	Громкоговоритель
(вы имеете право разговаривать в полный голос)
	Укус змеи (био)
(остаешься на месте, пока не разорвешь медикамент)
	Именной заклинивший наган с одной пулей (тех)
(если вы техник, можете починить и отогнать любое животное. Если не можете починить, то можете сложить наган с карточкой партизаны)

	Стая кабанов
Ты испугался и убежал в чащу. (ты потерял всю еду и воду – разорви их)
	Красный мухомор (био)
Тебе стало наплевать на направления и время

(автоматически бежишь к выходу, не останавливаясь)
	Заблудившиеся партизаны
Отнимают еду, но очень хотят оружие (разорви два пункта еды\воды или считай эту карту едой и водой в паре с картой  именного нагана)

	Детское любопытство
(ты обязан поднять еще две любые  карточки. Если ты ребенок, то четыре).
	Соленая рыба
Есть было нечего, ты съел рыбу целиком (ты должен найти еще две воды для выхода из леса)
	Рация лесника
Вы нашли работающую рацию лесника, по которой сказали, что поезд отправится, только если все выйдут из леса

	Медведь-шатун
Животное почуяло еду и загнало тебя на дерево. (Ты обязан разорвать 5 пунктов еды, чтобы сдвинуться с места)
	Болото (физ)
Ты утопил свою обувь, но чудом остался жив. Теперь ты босой, тебе трудно ходить

(Дальнейшее движение ты осуществляешь вприсядку)
	Карантин
(Вы не можете выйти из леса без двух дополнительных пунктов медикамента)

	Земляничная поляна
Оставайтесь на месте на 5 минут. Если вы – ребенок, вы едите до болей в животе. Разорвите карточку медикаментов.
	Брошенный бульдозер (тех)
Заводится только впятером (если техник, то втроем), на нем можно выехать из леса без ресурсов вдвоем.
	Ливень и град (физ)
Вы попали в бушующую стихию. Громко объявите всем, что они замирают на две минуты

	Испорченный рацион
Вы отравились

(чтобы выйти из леса вам нужно еще три лишних воды либо медикамент)
	Айпадик
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	Спортсмен Егорова (команда 1)
Вы едете на Универсиаду. Вам обязательно вовремя попасть на поезд.

Вы стараетесь делиться всеми новыми знаниями, которые обнаруживаете. 

Вы хорошо подготовлены физически, поэтому можете игнорировать карточки с пометкой «физ». Оставляйте поднятые карточки «физ», которые вы не играете, на месте.

Для выхода из леса вам нужно на 1 карточку еды больше из-за ускоренного метаболизма.
	Спортсмен Михайлов (команда 1)
Вы едете на Универсиаду. Вам обязательно вовремя попасть на поезд.

Вы хорошо подготовлены физически, поэтому можете игнорировать карточки с пометкой «физ». Оставляйте их на месте, где взяли.

Для выхода из леса вам нужно на 1 карточку еды больше из-за ускоренного метаболизма

	Спортсмен Зайнуллин (команда 1) 

Вы едете на Универсиаду. Вам обязательно вовремя попасть на поезд.

Вы хорошо подготовлены физически, поэтому можете игнорировать карточки с пометкой «физ». Оставляйте их на месте, где взяли.

Для выхода из леса вам нужно на 1 карточку еды больше из-за ускоренного метаболизма
	Спортсмен Громыко (команда 1) 
Вы едете на Универсиаду. Вам обязательно вовремя попасть на поезд.

Вы хорошо подготовлены физически, поэтому можете игнорировать карточки с пометкой «физ». Оставляйте их на месте, где взяли.

Для выхода из леса вам нужно на 1 карточку еды больше из-за ускоренного метаболизма

	Воспитатель Жукова (Команда 3)

Вы везете своих воспитанников на фестиваль в Казань. 

Вы не можете выйти из леса, если хотя бы один воспитанник остается в лесу.

Вы ломаете любую технику, разорвите найденную карточку с пометкой «тех».
	Воспитанник Иван (Команда 3)

Вас отправили на фестиваль в Казань. 

Вы – ребенок.

Вам интересно узнавать больше про лес. Вы обязательно поднимаете по две карточки сразу.

	Воспитанник Максим (Команда 3)

Вас отправили на фестиваль в Казань. 

Вы – ребенок.

Вы всего боитесь, вас невозможно заставить подымать карточки.
	Воспитанник Аскольд (Команда 3)

Вас отправили на фестиваль в Казань. 

Вы – ребенок.

Вы любите уходить от своей воспитательницы, вам неинтересно находиться в группе.


	Соколова-дочь (команда 4)
Вы клерк в банке. Вы взяли отпуск по уходу за матерью и везете ее в Казань на сложнейшую операцию. 

Вам обязательно вовремя попасть на поезд.

Вы не можете выйти из леса без своей матери.


	Соколова-пожилая мать (команда 4)
Вы – заслуженный ветеран труда, пенсионерка. Вы едете в Казань со своей дочерью в отпуск. 

Чтобы выйти из леса. Вам нужно две дополнительных карточки медикаментов

Вы обязательно делитесь карточкой еды или воды с любыми встреченными детьми

	Ворошилов. Пенсионер -ветеран войны
Для преодоления любой карточки с пометкой «физ» разорвите дополнительную воду.

Чтобы выйти из леса, Вам нужна  дополнительная карточка медикаментов

Вы можете починить наган.

Вы не можете бросить встреченную женщину в лесу.
	Инженер Петров (техник)
Вы возвращаетесь из командировки домой. Завтра вы должны выйти на работу, вам обязательно нужно попасть вовремя. Иначе вам поставят прогул и уволят по сокращению. 

Вы можете игнорировать карточки, помеченные «тех» и работать с ними по дополнительным условиям.

	Эколог Краснова
Вы едете в Казань на научный симпозиум. 

Ваш доклад является открывающим на конференции. Вам обязательно нужно попасть к открытию вовремя. 

Вы знаете экосистемы и можете игнорировать карточки, на которых есть отметка «био». Оставляйте поднятые карточки «био», которые вы не играете, на месте.


	Блондинка

Вы – москвичка и познакомились с перспективным молодым ученым-холостяком Ивановым по интернету. 

Вы собирались встретиться с Ивановым в поезде, но из-за аварии не встретились.

Вы – настоящая красавица и можете пользоваться правилом «блондинка» - покажите вашу карточку персонажа-мужчины и заберите любой ресурс у того, кому вы показали карточку.

Из-за каблуков вы двигаетесь ОЧЕНЬ медленно.



	Сидорова – мама (команда 5)

Вы – мать-одиночка и добропорядочная домохозяйка. Вы заметили у ребенка какую-то траву, распереживались, что что-то не так, и везете его к деревенской бабке-знахарке.

Вы пытаетесь оградить ребенка от всего, что он встречает. Пытаетесь собрать карточки и себе, и ему, чтобы с ним ничего не приключилось.
	Сидоров – сын-школьник. (команда 5)

Вас везут в деревню к бабушке. 

Вы – ребенок.

Вы любите растения и животных и даже собираете гербарий. Вы можете игнорировать карты с участием животных. Оставляйте поднятые карточки с участием животных, которые вы не играете, на месте.

	Иванов-муж (Команда 2)

Вы – молодой ученый биохимик и плейбой.

 Вы едете на конференцию. Ваш доклад мог бы стать открывающим, если бы не эколог Краснова и ее известный доклад.

Вы не имеете права выходить из леса без женщины.
	Иванова-жена (Команда 2)

Вы – молодая супруга биохимика Иванова. Вы фотографируете и распознаете ауры посетителей в новом консультационном кадровом агентстве. 

 Вы не даете разговаривать своему мужу с другими женщинами, потому что очень его ревнуете.

Своим присутствием нейтрализуете эффект «блондинка». 

Вы не имеете права выйти без своего мужа.

	Бандит Жук

Вы – вор-рецидивист-карманник. Вы сбежали из колонии и не имеете отношения к крушению поезда. Вы не могли выйти из леса, потому что этот лес оцепили.

Чтобы выйти, вам нужно не просто собрать еду и воду, но еще и узнать имя или фамилию кого-то из участников аварии и выйти раньше него. 

Вы имеете право вытащить карточку у любого человека случайным образом, но не более одного раза у одного человека за игру. 

Вы не воруете у детей и стариков.

Вам претит подымать карточки с пола. 
	


